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Protokolle 

Es gibt einige Gemeinsamkeiten zwischen den Regeln, die ihr festlegen musstet, damit die Objekte in 

der Simulation eines vernetzen Systems in Scratch zusammenarbeiten können und den Absprachen, 

die die Kommunikation der Rechner im Internet regeln. Die Gesamtheit der Regeln für die 

Kommunikation der Rechner in einem Netzwerk bezeichnet man als Protokoll. 

Aufgabe 1: Überlegt gemeinsam, zu welchen Aspekten ein Protokoll für die Kommunikation der 

Rechner im Internet Regeln enthalten sollte. 
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